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Hinweise zu Warenzeichen
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Wichtige Sicherheitsinformationen

Wichtig:

Lesen Sie sich diesen Abschnitt unbedingt durch, bevor Sie den Projektor benutzen. Diese
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sollen sicherstellen, dass der Projektor liber einen
langen Zeitraum sicher benutzt werden kann. Bewahren Sie dieses Benutzerhandbuch zum

spéteren Nachlesen auf.

Verwendete Symbole

Warnsymbole befinden sich sowohl auf dem Gerat als auch im Benutzerhandbuch. Sie sollen den
Benutzer auf gefahrliche Situationen aufmerksam machen.

Wichtige Informationen werden in diesem Benutzerhandbuch folgendermalien gekennzeichnet.

Hinweis:
Hier erhalten Sie zusétzliche Informationen zu einem bestimmten Thema.

Wichtig:
Hier erhalten Sie zusétzliche Informationen, die unbedingt beachtet werden miissen.

Achtung:
Hier werden Sie vor Situationen gewarnt, bei denen das Gerét beschédigt werden kann.

Warnung:
Hier werden Sie vor Situationen gewarnt, bei denen Personen-, Sach- und Umweltschédden

verursacht werden kénnen.

Im gesamten Benutzerhandbuch werden die Bezeichnungen von Komponenten und Eintrage des OSD-

Mendus in Fettschrift geschrieben:
“Dricken Sie auf der Fernbedienung auf Menii, um das Hauptmenu aufzurufen.”

Allgemeine Sicherheitsinformationen

> Offnen Sie nicht das Gehause. AufRer der Projektionslampe befinden sich im Gerat keine Teile, die
vom Benutzer selbst repariert werden kénnen. Wenden Sie sich bei Reparaturen an
entsprechende Reparaturfachleute.

Befolgen Sie alle Warnungen im Benutzerhandbuch und auf dem Gehause.
Die Projektionslampe ist extrem hell. Sehen Sie bei eingeschalteter Lampe nicht in das Objektiv.
Stellen Sie das Gerat nur auf stabile und standfeste Unterlagen, Wagen oder Stander.

Stellen Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser, in direktem Sonnenlicht oder in der Nahe
eines Warme erzeugenden Gerats auf.

Legen oder stellen Sie keine schweren Gegenstande wie Bucher oder Taschen auf das Gerat.
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Vorwort

Aufstellhinweise fiir den Projektor

» Stellen Sie den Projektor waagerecht auf.
Die Neigung des Projektors sollte 15° nicht tGberschreiten, und der Projektor sollte nur auf einem
Tisch aufgestellt oder an die Decke montiert werden, da sich anderenfalls die Lebensdauer der
Lampe stark verkuirzt.

X X

» Lassen Sie um die Beliftungsoffnungen herum einen Mindestabstand von 50 cm frei.

Mindestens 500 mm Mindestens 500 mm Mindestens 500 mm

e O uaaa -
IMindestens 100 mm

Mindestens 500 mm Mindestens 300 mm

> Stellen Sie sicher, dass keine heil3e Luft aus den Luftauslassen wieder in die Lufteinlasse
eingesaugt wird.

> Wird der Projektor in einem abgeschlossenen Raum betrieben, stellen Sie sicher, dass die
Umgebungstemperatur beim Betrieb des Projektors nicht 5 — 35°C Uberschreitet und dass die
Luftungsoffnungen frei sind.

» Alle Gehause miussen einer zertifizierten Warmeprifung unterzogen werden, um sicherzustellen,
dass keine heiflte Abluft wieder in den Projektor gelangt, da sich dadurch das Geréat ausschalten
kann, auch wenn die Temperatur innerhalb des zulassigen Bereichs von 5 — 35°C liegt.

— il —
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Stromsicherheit

» Verwenden Sie nur das mitgelieferte Stromkabel.

» Stellen Sie nichts auf das Stromkabel. Verlegen Sie das Stromkabel so, dass niemand dartber
laufen muss.

» Nehmen Sie die Batterien aus der Fernbedienung heraus, wenn Sie sie Uber einen langeren
Zeitraum nicht benutzen.
Auswechseln der Lampe

Wenn die Lampe nicht richtig ausgewechselt wird, besteht Verletzungsgefahr. Eine ausfuhrliche Anleitung
zum sicheren Auswechseln der Lampe finden Sie unter Projektionslampe ersetzen auf Seite 42. Bevor Sie
die Lampe auswechseln:

» Trennen Sie das Stromkabel ab.

» Lassen Sie die Lampe eine Stunde lang abkihlen.

Achtung:
In seltenen Féllen kann es vorkommen, dass das Leuchtmittel im normalen Betrieb durchbrennt
und Glasstaub oder Glassplitter aus der hinteren Entliiftungséffnung austreten.

Stédube nicht einatmen, Glasstaub und Glassplitter nicht beriihren. Andernfalls kann es zu
Verletzungen kommen.

Halten Sie Ihr Gesicht zum Schutz vor Gas und Lampensplittern stets von den Abluftéffnungen
fern.

Reinigen des Projektors
» Trennen Sie vor dem Reinigen das Stromkabel ab. Siehe Projektor reinigen auf Seite 45.
» Lassen Sie die Lampe eine Stunde lang abkihlen.

Hinweis zu gesetzlichen Vorschriften

Bevor Sie den Projektor installieren und benutzen, sollten Sie unter Richtlinienkonformitét auf Seite 59 die
Hinweise zu Vorschriften lesen.

Wichtige Hinweise zum Entsorgen:

Die in diesem Produkt enthaltenen Lamp(en) enthalten Quecksilber. Dieses Produkt kann andere
elektronische Abfallprodukte enthalten, die bei unsachgemafier Entsorgung gefahrlich sein kdénnen.
Entsorgen Sie die Lampe entsprechend den giiltigen lokalen, regionalen oder nationalen Vorschriften.
Weitere Informationen dazu erhalten Sie bei der Electronic Industries Alliance unter WWW.EIAE.ORG.
Spezielle Informationen zum Entsorgen der Lampe finden Sie unter WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Symbolerléduterung

normalen Hausmill entsorgt werden. In den EU-Staaten ist fur die

ENTSORGEN: Elektrische und elektronische Altgerate dirfen nicht im
Wiederaufbereitung ein getrenntes Sammeln von Mull erforderlich.

_iv_
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Vorwort

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

o Leicht, einfach einzupacken und zu transportieren.
o  Kompatibel mit den wichtigsten Videonormen wie NTSC, PAL und SECAM.
o Grol3e Helligkeit flir Préasentationen bei Tageslicht und in beleuchteten Rdumen.

o Unterstiitzt Auflésungen bis UXGA mit 16,7 Millionen Farben und liefert scharfe, klare
Bilder.

o Flexible Aufstellméglichkeiten fir die Front- und Rlickprojektion.
e Durch die Trapezkorrektur bleiben auch Schréagprojektionen rechtwinklig.
e Signalquelle wird automatisch erkannt.

Uber dieses Benutzerhandbuch

Dieses Benutzerhandbuch ist fiir den Endbenutzer vorgesehen. In ihm wird beschrieben, wie der DLP-
Projektor aufgestellt und bedient wird. Sofern es mdglich war, wurden relevante Informationen-wie
Abbildungen und dazugehorige Beschreibungen-auf derselben Seite abgedruckt. Dieses druckfreundliche
Format ist fir Sie praktisch und hilft gleichzeitig, Papier zu sparen und damit die Umwelt zu schitzen. Es
wird empfohlen, nur die bendtigten Abschnitte auszudrucken.
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ERSTE SCHRITTE

Lieferumfang
Packen Sie den Projektor vorsichtig aus und prifen Sie, ob folgende Komponenten enthalten sind:

FERNBEDIENUNG (*1) FERNBEDIENUNG (*2) RGB-KABEL NETZKABEL
(MIT EINER 3 V-BATTERIE (MIT ZWEI AAA-BATTERIEN)
CR2025)

TRAGETASCHE CD-ROM SCHNELLSTARTANLEITUNG GARANTIEKARTE
(OPTIONAL) (DIESE
BEDIENUNGSANLEITUNG)

Wenden Sie sich umgehend an lhren Handler, falls etwas fehlen oder beschadigt sein sollte bzw. das
Gerat nicht funktioniert. Wir empfehlen Ihnen, die Originalverpackung aufzubewahren, falls Sie das Gerat
einmal zu Reparaturzwecken einsenden missen.

Achtung:
Verwenden Sie den Projektor nicht in einer staubigen Umgebung.

Hinweis:
(*1) Nur beim D860/D861

(*2) Nur beim D862/D871/D873
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Ubersicht iiber die Komponenten des Projektors

Ansicht von vorne rechts

Bei der D86-Serie

NR. KOMPONENTE BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
1. IR-Empfanger Zum Empfang des IR-Signals der Fernbedienung

2 Objektiv Projektionsobjektiv

3. Fokusring Zum Scharfstellen des projizierten Bildes

4 Zoomring Zum Vergrofern des projizierten Bildes P

5. (b (Ein-/Austaste) iggz ‘,‘,.Ansicht von oben — Ein-/Austasten und 4
Wichtig:

Die Beliiftungséffnungen am Projektor erméglichen eine gute Luftzirkulation zur Kiihlung der
Projektorlampe. Blockieren Sie die Beliiftungséffnungen nicht.
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Bei der D87-Serie

NR. KOMPONENTE BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
1. IR-Empfanger Zum Empfang des IR-Signals der Fernbedienung

2 Objektiv Projektionsobjektiv

3. Fokusring Zum Scharfstellen des projizierten Bildes 19

4 (b (Ein-/Austaste) 51];]}32 ‘,‘,'Ansicht von oben — Ein-/Austasten und 4
Wichtig:

Die Beliiftungséffnungen am Projektor erméglichen eine gute Luftzirkulation zur Kiihlung der
Projektorlampe. Blockieren Sie die Beliiftungséffnungen nicht.
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Ansicht von oben — Ein-/Austasten und LEDs

1 2

KOMPONENTE BESCHREIBUNG

1. d) (Ein-/Austaste) Zum Ein-/Ausschalten des Projektors. 14
Ein Lampenfehler

2. Lampen-LED
Aus Netzwerkstatus
(blau) Einschalten

3. Betriebs-LED Aus Ausgeschaltet (keine Stromversorgung)
Blinkt System initialisiert / Kiihlung / Fehlercode
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Ansicht von hinten

Warnung:

Trennen Sie aus Sicherheitsgriinden vor dem Herstellen weiterer Verbindungen das Netzkabel des
Projektors und alle angeschlossenen Geréte.

Bei der D860/D861-Serie

1 2

BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:

1. Wechselstromeingang Zum Anschluss des STROMKABELS 14
2. AUDIO-Eingang Zum Anschlus eines Audiokabels von einem Eingabegerit
3. VGA-Eingang {a-lnler schliefen Sie das RGB-KABEL von einem Computer und Komponenten
4. VGA-Ausgang Zum Anschluss des RGB-Kabels an ein Display
5. Videoeingang Hier schlieBen Sie dasCOMPOSITE-Kabel eines Videogerétes an
6. RS-232C Zum Anschluss eines (seriellen) RS-232-Kabels fiir die Fernbedienung
7. Kensington-Schloss me Befes.tigen an einem unbeweglichen Gegenstand mithilfe 46

eines Kensington® -Schlosssystems
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Bei der D862/D871/D873-Serie

1 234 56 78 9

1011

—

_
fe—

[—

@”O@

COMPONENT

DQ

| \H\

L

15 1413 12

BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
1. Wechselstromeingang Zum Anschluss des STROMKABELS 14
2. S-VIDEO Hier schlieBen Sie das S-VIDEO-KABEL eines Videogerites an
3. Videoeingang Hier schlieBen Sie dasCOMPOSITE-Kabel eines Videogerites an
4. HDMI™ Hier schlieBen Sie das HDMI™-Kabel eines HDMI'-Geriites an.
5. HDMI™ Hier schlieBen Sie das HDMI™-Kabel eines HDMI™-Geriites an.
6. .%'(USB) Hier schlieBen Sie das USB-KABEL von einem Computer an
7. VGA-Eingang Hier schlieBen Sie das RGB-KABEL eines Computers an
8. RS-232C Zum Anschluss eines (seriellen) RS-232-Kabels fiir die Fernbedienung
9. COMPONENT Zum Anschluss des Component-Kabels an ein Display
10. RJ-45 (*) Hier schlieBen Sie ein LAN-Kabel fiir eine Ethernet-Verbindung an.
11. Kensington-Schloss me Befes.tigen an einem unbeweglichen Gegenstand mithilfe 46
eines Kensington® -Schlosssystems
12. VGA-Ausgang (*) Verbinden Sie das RGB-KABEL mit einem Computer
13. Audioeingang (L und R) | Hier schlieBen Sie die AUDIOKABEL von einem Audiogerit an
14. AUDIO-Eingang Zum Anschlus eines Audiokabels von einem Eingabegerit
15. Audioausgang Hier schlieBen Sie ein Audiokabel zum Audiodurchschleifen an
Hinweis:

(*)Nicht verfiigbar bei der D862-Serie.
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Ansicht von unten

40,8 mm

«— 173, 9 mm ——

4,5 mm

75,0 mm >

27,9 mm
NR. KOMPONENTE BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
1 Locher der Deckenhal- Informationen zur Deckenmontage des Projektors erhalten Sie bei Ihrem
' terung Handler.
2. Héhenversteller Dre.hen.S1e d§n Regler zur Einstellung des 18
Projektionswinkels.

Hinweis:

Verwenden Sie bei der Installation ausschlie3lich UL-gelistete Deckenhalterungen.

Verwenden Sie zur Deckenmontage zugelassene Montagehardware und M4-Schrauben mit einer
maximalen Schraubentiefe von 12 mm. (0,47 Zoll).

Die Konstruktion der Deckenmontage muss eine geeignete Form und Stabilitédt aufweisen. Die
Lastkapazitdt der Deckenmontage muss das Gewicht des installierten Gerétes liberschreiten; als
zusétzliche SicherheitsmalBnahme sollte es lber einen Zeitraum von 60 Sekunden das Dreifache
des Gewichts dieses Produktes (mindestens 5,15 kg) aushalten kénnen.




DL P-Projekor — Benutzerhandbuch

Aufbau der Fernbedienung
Bei der D860/D861-Serie

Menu Power

15

14

13
12

aloyshay
awn|oA

11

N o a A w

10 <))

Auto | Source |Blank

KOMPONENTE BESCHREIBUNG
1. Aufwirtspfeil Zur Navigation und Einstellungsénderung im OSD.
20
2. Enter Zum Andern von Einstellungen im OSD.
3. Power (Ein-/Austaste) Zum Ein-/Ausschalten des Projektors. 14
4. Rechtspfeil Zur Navigation und Einstellungsdnderung im OSD. 20
5. Volume + (Lautstirke +) | Zum Erhohen der Lautstérke.
19
6. Lautstérke - Zum Verringern der Lautstérke.
7. blank (Leere Anzeige) Video- und Audioausgabe ausschalten
8. freeze (Standbild) Zu De-/Aktivierung der Standbildfunktion.
9. Quelle Zum Erkennen des Eingangsgerites.
10 Auto Zum automatischen Anpassen von Frequenz, Verfolgung, Grofie und Position
’ (nur bei RGB).
1. Keystone (Trapezkorrek- | g origjert die Trapezverzerrung (oben breiter).
tur) oben 19
12. Keystone (Trapezkorrek- | g orrigiert die Trapezverzerrung (unten breiter).
tur) unten
13. Abwirtspfeil Zur Navigation und Einstellungsénderung im OSD.
14. Linkspfeil Zur Navigation und Einstellungsinderung im OSD. 20
15. menu (Menii) Zum Offnen des Bildschirmmeniis.
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Batterien in die Fernbedienung einlegen

1 . Entfernen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs, indem Sie diese in
Pfeilrichtung schieben (A). Ziehen Sie
die Abdeckung ab (B).

2_ Legen Sie die Batterie ein; der Pluspol
muss nach oben zeigen.

3_ Bringen Sie die Abdeckung wieder an.

Achtung:
1. Verwenden Sie ausschlie3lich 3 V-Lithium-Batterien (CR2025).

2. Entsorgen Sie verbrauchte Batterien entsprechend lhrer értlichen Richtlinien.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie den Projektor (iber einen lédngeren Zeitraum nicht
verwenden.
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Bei der D862/D871/D873-Serie

28 1
A . 9
Power

27 1 Laser
& Q0L s

26

25__ |

24—

23

221

21 |

20 |

PRGN o Yot B

18 ;;)_Q 9 13

17 urce Tesze om- 14

N

16 15
NR. KOMPONENTE BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
1. IR-Sender Ubertriigt Signale an den Projektor.
2. Status-LED Leuchtet, wenn die Fernbedienung genutzt wird.
3. Laser Driicken Sie diese Taste zur Nutzung des Leinwand-Zeigegerétes.
4. Aufwirts Aufwirts-Pfeiltaste, wenn das Gerit via USB mit einem PC verbunden ist.
5. Rechts Rechte Pfeiltaste, wenn das Gerét via USB mit einem PC verbunden ist.
6. Abwirts Abwirts-Pfeiltaste, wenn das Gerdt via USB mit einem PC verbunden ist.
7. Page Down Bild nach unten-Taste, wenn das Gerédt via USB mit einem PC verbunden ist.
8. Aufwirtspfeil
0. Rechtspfeil Zur Navigation und Einstellungsinderung im OSD. 20
10. Abwirtspfeil
11. Lautstérke +/- Hiermit passen Sie die Lautstérke an. 19

—10-
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NR. KOMPONENTE BESCHREIBUNG SIEHE SEITE:
12. Ton aus Schaltet die Audioausgabe iiber die integrierten Lautsprecher stumm.
13. Zoom+ Zum VergroBern.
14. Zoom- Zum Verkleinern.
15. freeze (Standbild) Zu De-/Aktivierung der Standbildfunktion.
16. blank (Leere An- Zum De-/Aktivieren der leeren Bildschirmanzeige.
zeige)
17. Quelle Zum Erkennen des Eingangsgerites.
18. Auto Zum automatischen Anpassen von Phase, Verfolgung, Gréfe und Position.
19. menu (Menii) Zum Aufrufen des OSD-Meniis 20
20. Status Zum Offnen der OSD-Status-Meniis (das Menii wird nur 41
dann geoffnet, wenn ein Eingabegerit erkannt wurde)
21. Keystone oben / un- Zur Korrektur der Trapezverzerrung (oben/unten breiter). 19
ten
22. Linkspfeil Zur Navigation und Einstellungsédnderung im OSD.
23. Enter Zum Andern von Einstellungen im OSD.
24. Page Up Bild nach oben-Taste, wenn das Gerédt via USB mit einem PC
verbunden ist. 20
25. Links Linke Pfeiltaste, wenn das Gerit via USB mit einem PC
verbunden ist.
26. Enter Enter-Taste, wenn das Gerét via USB mit einem PC
verbunden ist.
27 Power (Ein- Zum Ein-/Ausschalten des Projektors.
. 14
/Austaste)
28. Laser Als Leinwand-Zeigegerit nutzen. NICHT AUF AUGEN RICHTEN.

— 11—
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Batterien in die Fernbedienung einlegen

1 . Entfernen Sie die Abdeckung des
Batteriefachs, indem Sie diese in
Pfeilrichtung schieben.

2_ Legen Sie die Batterie ein; der Pluspol \
muss nach oben zeigen. ‘ \

3_ Bringen Sie die Abdeckung wieder an.

Achtung:
1. Verwenden Sie ausschlie3lich AAA-Batterien (wir raten zum Einsatz von Alkali-Batterien).

2. Entsorgen Sie verbrauchte Batterien entsprechend lhrer 6rtlichen Richtlinien.

3. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie den Projektor (iber einen lédngeren Zeitraum nicht
verwenden.

— 12—
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Wichtig:
1. Verwenden Sie den Projektor nicht bei hellem Fluoreszenzlicht. Bestimmte hochfrequenzte
Fluoreszenzleuchten kénnen die Funktion der Fernbedienung beeintrdchtigen.

2. Achten Sie darauf, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und Projektor
befinden. Sollte sich ein Hindernis zwischen Fernbedienung und Projektor befinden, kénnen Sie
das Signal liber bestimmte reflektierende Oberfldchen (z. B. Projektorleinwénde) weiterleiten.

3. Die Tasten am Projektor haben dieselben Funktionen wie die entsprechenden Tasten auf der
Fernbedienung. Diese Bedienungsanleitung beschreibt die Funktionen anhand der Fernbedienung.

Betriebsreichweite der Fernbedienung

Die Fernbedienung nutzt zur Steuerung des Projektors die Infratoriibertragung. Sie miissen die
Fernbedienung nicht direkt auf den Projektor richten. Sofern Sie die Fernbedienung auf die
Vorderseite des Projektors richten, betragt der Radius der Betriebsreichweite etwa sieben Meter und
der Winkel 15 ° ober- und unterhalb des Projektorstandortes. Sollte der Projektor nicht auf die
Fernbedienung reagieren, treten Sie etwas naher an ihn heran.

Tasten am Projektor und auf der Fernbedienung

Der Projektor kann lber die Fernbedienung und die Tasten an der Oberseite des Projektors bedient
werden. Mit der Fernbedienung kénnen alle Vorgange ausgefiihrt werden; der Einsatz der Tasten am
Projektor hingegen ist beschrankt.

—13-
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EINRICHTUNG UND BEDIENUNG

Projektor einschalten und herunterfahren

1 . SchlieBen Sie das Netzkabel an den
Projektor an. Schlieen Sie das andere

Ende des Netzkabels an eine
Netzsteckdose an.

Die () EIN/AUS-LED am Projektor

leuchtet.

2_ Schalten Sie die angeschlossenen Geriéte

eim.

3_ Stellen Sie sicher, dass die Lampen-
LED nicht blinkt. Driicken Sie dann

zum Einschalten des Projektors die d)

Ein-/Austaste.

Der Startbildschirm des Projektors wird
angezeigt, die angeschlossenen Geréte

werden erkannt.

Siehe Zugangskennwort

(Sicherheitsschloss) einstellen auf Seite
16, falls das Sicherheitsschloss aktiviert

1st.

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

—14-
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4_ Wenn mehr als ein Eingabegerit
angeschlossen ist, konnen Sie die
SOURCE-Taste betétigen und
anschlieBend mit den Tasten A / ¥
zwischen den Geréten umschalten.
(Component wird liber den RGB-zu-
COMPONENT-ADAPTER
UNTERSTUTZT.)

5 Wenn die Meldung “Ausschalten? /

' Wieder Netzschalter driicken”
erscheint, driicken Sie noch einmal auf
die EIN/AUS-Taste. Der Projektor wird
ausgeschaltet.

Bei der D860/D861- Serie

Bei der D862/D871/D873-

Serie
[ auee  J Qule

VGEA YGEA
@ Composite Video 000 Component

@ Composite Video

S-Video

=4 HDMI1

=% HDMIZ
Eintr. einst. «+1/p Eintr. einst. «+/)
Rollen & w Rollen 4w
Menu = Ende Menu = Ende

e VGA: Analoges RGB
Component: DVD
iibertragt YCbCr /

YPbPr oder HDTV

ibertrdagt YPbPr

e Composite Video:

Herkémmliches Compos-

ite Video

VGA: Analoges RGB

Component: DVD
iibertriagt YCbCr
/ YPbPr

Composite Video:
Herkémmliches Com-
posite Video

S-Video: Super-Video
(Y/C getrennt)

HDMI 1/HDMI 2:
HDMI

Ausschalten?

Wieder Netzschalter driicken

Achtung:

1. Achten Sie darauf, vor dem Einsatz des Projektors die Objektivabdeckung zu entfernen.

2. Ziehen Sie das Netzkabel erst, wenn die BETRIEBS-LED nicht mehr blinkt und dadurch anzeigt,

dass der Projektor abgekdihlt ist.

—15—
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Zugangskennwort (Sicherheitsschloss) einstellen

Sie kénnen die vier Pfeiltasten zur Einstellung eines Kennwortes nutzen und dadurch eine

unautorisierte Benutzung des Projektors verhindern. Wenn diese Funktion aktiviert ist, muss nach
dem Einschalten des Projektors ein Kennwort eingegeben werden. (Weitere Hinweise zur Nutzung
der OSD-Mends finden Sie unter Durch das Bildschirmmend(i navigieren auf Seite 20 und unter OSD-

Sprache einstellen auf Seite 21.)

Wichtig:

Bewahren Sie das Kennwort an einem sicheren Ort auf. Ohne das Kennwort kénnen Sie den
Projektor nicht bedienen. Wenn Sie das Kennwort verloren oder vergessen haben, erhalten Sie bei
lhrem Héndler Informationen zum Léschen des Kennwortes.

1.

Driicken Sie zum Offnen des
Bildschirmmeniis die MENU-Taste.

Wihlen Sie mit den Tasten <« / P das
Installation I-Menii; wihlen Sie mit A /
V¥ die Option Erweitert.

3_ Wihlen Sie mit den Tasten A / V¥ die
Option Sicherheitsschloss.

Driicken Sie zum De-/Aktivieren des
4. Sicherheitsschlosses die Tasten <« / b,
Daraufhin erscheint automatisch ein
Kennwortdialogfenster.

Bild

=

Computer

(5]

Video / Audio

eofl

Installation |

eofl

Installation 1

Anzeige-Modus
Farbbrillanz
Helligkeit
Kontrast
Scharfe
Gamma
Erweitert

Rucksetzen

Prasentation
0
50

Menu=Ende |

Menawahl 4 p

| Rollen & v

=

Computer

-

Bild

(5]

Video / Audio

Sprache

Kein Bild
Projektion
Aspektrate
Trapezkorrektur

Digitalzoom

Rucksetzen

ol

Installation |

Installation |l

Deutsch

Menu = Ende |

Eintr. einst. «+1/p

-

Bild

=

Computer

(5]

Video / Audio

Erweitert

el

Installation |

Sicherheitsschloss
Wandfarbe
Prasentations-Timer
Projektor-ID

Testmuster

Menu=Ende |

| Rollen & v

—16-—
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Geben Sie mit den Tasten A / ¥V / €/ P
auf der IR-Fernbedienung oder am
Tastenfeld das gewiinschte Kennwort ein.
Geben Sie eine beliebige Kombination aus
den fiinf Pfeiltasten ein, wobei eine
Pfeiltaste mehrmals verwendet werden
kann.

Driicken Sie die Pfeiltasten zum
Einrichten des Kennwortes in beliebiger
Reihenfolge. Mit der MENU-Taste
verlassen Sie das Dialogfenster.

Wenn Sie den Projektor bei aktivierter
Sicherheitsschloss-Funktion einschalten,
erscheint eine
Kennworteingabeaufforderung.

Geben Sie das Kennwort in der von Thnen
in Schritt 5 festgelegten Reihenfolge ein.
Sollten Sie das Kennwort vergessen
haben, wenden Sie sich bitte an das
Kundencenter.

Das Kundencenter iiberpriift, ob Sie der
Eigentiimer sind, und hilft Ihnen beim
Zuriicksetzen des Kennwortes.

Kennwort

Kennwort registrieren

K.ennwort bestatigen

Kennwort

A

Kennwort registrieren

A A
ok Ok

0K

Kennwort bestatigen

Kennwort

Menu = Abbrechen

— 17—
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Projektorposition anpassen
Beachten Sie beim Aufstellen des Projektors Folgendes:

e Projektortisch oder -stdnder sollten einen sicheren, ebenen Stand aufweisen.
o Platzieren Sie den Projektor so, dass er lotrecht zur Leinwand steht.
o Achten Sie darauf, dass die Kabel sicher verlegt sind, sodass niemand dartiber stolpert.

Zur Anpassung des Projektionswinkels drehen Sie den Neigungsregler im oder
gegen den Uhrzeigersinn, bis der gewiinschte Winkel erreicht ist.

— 18—
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Zoomfaktor, Fokus und Trapezkorrektur anpassen

Lo Bei der D860/D861/D862-Serie Bei der D871/D873-Serie
1 . Passen Sie die Grof3e des

projizierten Bildes mit
Hilfe des Bildzoomreglers
(nur am Projektor) an @

*)

2_ Stellen Sie das projizierte
Bild mit Hilfe des
Bildfokusreglers (nur am
Projektor) scharf (¢y oder

®)

Bei der D862/D871/D873-
Serie

3. Driicken Sie zum Bei der D860/D861-Serie
Korrigieren der Z a2 <
Trapezverzerrung 3 ®\\®/@ s
(oben/unten breiter) die Z 5 @ @ @

Keystone-Taste auf der v @ Q @ ’ eystone ®ém

Fernbedienung. Freeze

4- Der Trapezko‘rrektur- /% Trapezkorrektur ]
Regler erscheint auf dem
Bildschirm.
Hinweis:
(*)Nicht verfiigbar bei der D871/D873-Serie.
Lautstarke anpassen
1. Dricken Sic dic Volume  Bei der D860/D861-Serie ool der DEG2UDSTL/DSTS-
(Lautstirke) +/--Tasten A =
an der Fernbedienung. ~ \%
Die Lautstirke-Leiste K s
erscheint auf dem g g @ @ @
Bildschirm. 3 ®
(0] @ Q @ Keystone @ Volume
Freeze ﬁ
‘3]) Lautst 4

2 Driicken Sie zum
* Deaktivieren der

Audioausgabe dic mute
(Stumm)-Taste (diese *@
Funktion ist nur bei der
Fernbedienung der
D862/D871/D873 Series
verfligbar).

19—
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EINSTELLUNGEN DES BILDSCHIRMMENUS (OSD)

Bedienelemente des Bildschirmmeniis

Der Projektor verfiigt tber ein Bildschirmmendi, tUber das Sie das Bild anpassen und verschiedene

Einstellungen andern kénnen.

Durch das Bildschirmmenii navigieren

Sie kénnen mit Hilfe der Pfeiltasten lhrer Fernbedienung durch das Bildschirmmen( navigieren und

Anderungen vornehmen.

1. qRufen Sie mit der Menu-
Taste das Bildschirmmenii
auf.

2. Es stehen funf Menis zur
Auswahl. Wahlen Sie mit den
Tasten<« / » das
gewunschte Men.

3. Dricken Sie zum Aufwarts- /
Abwartsbewegen in einem
MenuU die Tasten A / V.

4. Mit «/» andern Sie die
Werte der Einstellungen.

5. Durch Betatigen der MENU-
Taste schliel3en Sie das
Bildschirmmen( bzw.
verlassen ein Untermend.

. | D ||« || A || A

Bild Computer Video / Audio Installation | Installation |1
Anzeige-Modus Prasentation
Farbbrillanz 0
Helligkeit 50
Kontrast 50
Scharfe 16
Gamma PC
Erweitert -y
Rucksetzen -y

Menu = Ende |

Menuwahl 4 p Rollen 4w

Hinweis:

Je nach Videoquelle sind nicht alle Elemente im Bildschirmmendi verfiigbar. Die Elemente
Horizontalposition/Vertikalposition im Computer-Menii kénnen beispielsweise nur geédndert
werden, wenn eine Verbindung zu einem Computer besteht. Die Elemente, die nicht verfiigbar
sind, sind ausgegraut und kénnen nicht aufgerufen werden.

—20-
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OSD-Sprache einstellen

Stellen Sie vor dem Fortfahren die gewiinschte OSD-Sprache ein.
1. Driicken Sie die MENU-Taste. Wahlen Sie mit den Tasten < / » das Menii Installation I.

O | & ||« || &l || e
Bild Computer Wideo f Audio || Installation| Installation 11

Sprache Deutsch
Kein Bild ||
Projektion [F]
Aspektrate Fuallen
Trapezkorrektur 0
Digitalzoom 1}
Erweitert )y
Rucksetzen -+ )y

Menu = Ende | Menawahl 4 p Rollen & v

2. Heben Sie mit A / ¥ die Option Sprache hervor.

O || &= ||« || & || A
Bild Computer Video / Audio || Installation | Installation 11

Kein Bild ||
Projektion [F]
Aspektrate Fuallen
Trapezkorrektur 0
Digitalzoom 0
Erweitert -+ p
Rucksetzen -+ p

Menu = Ende | Eintr_ einst.4 p Rollen & v

3. Markieren Sie mit den Tasten <« / » die gewiinschte Sprache.
4. Driicken Sie zum SchlieBen des Bildschirmmeniis zweimal die MENU-Taste.

- 21—
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Ubersicht tiber das Bildschirmmenii

Der folgenden Abbildung kénnen Sie die Menlelemente und deren zugehdrige Einstellungsbereiche
entnehmen.

Vi /
i

Anzeige-Modus spgi;s;?tea;::"'z::"’ Film, Spiel, TV, —Horizontalposition 5~5 Video-AGC An, Aus
L Farbbrillanz 0~10 — Vertikalposition —-5~5 Saturation —|0 ~100
—Helligkeit —io ~100 — Frequenz —0 ~ 31 —Farbton —0 ~ 100
—Kontrast 0~100 —Spurhaltung -5~5 Film-Modus Auto, Aus

Scharfe —0~31 Autom. Bild Video-Overscan An, Aus
L{camma {PC, MAC, Video, Tab., SW s An, Aus
— Erweitert Audio
L—Riicksetzen —Riicksetzen

Installation | Installation I
English , Frangais , Deutsch, Espaiiol, Portugués, &A1, $88rha,
Sprache Italiano, Norsk, Svenska, Nederlands, Aurnuiickuii, Polski, Suomi, Autom. Quelle An, Aus
EAAnvikG, @0, Magyar, Cestina, i), Tiirkge
Kein Bild —ISchwarz , Rot, Griin, Blau, WeiR Auto Aus (min) 0~180
Projektion —{Front, Riick, Decke, Riick + Decke Autom. Einschaltung [—An, Aus
Aspektrate —Fiillen, 4:3, 16:9, Letter-Box, Nativ Liftergeschwindigkeit Normal, Hoch
~ Eco, Normal(*1)
1Trapezkorrektur -40 ~ 40 —Lampenmodus Std. Erhéhung (*2)
Digitalzoom —-10 ~10 Erweitert
—'Erweitert Werkseinstellung
Riicksetzen L—{Status

—22 —
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Ubersicht iiber die Untermeniis

Bild / Erweitert

Farbraum

Auto, RGB, YCbCr,
YPbPr

FarbtemperaturHNormal , Warm , Kalt

Farbmanager

Video / Audio / Audio

Installation | / Erweitert

Installation Il / Erweitert /
Netzwerk(*2)

Netzwerkstatus

Verbinden, Verbindung trennen

DHCP

An, Aus

—|IP-Adresse H 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
Sicherheitsschlos An. A
Bild / Erweitert / Farbmanager ' s » Aus —|Subnetzmaske H 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
Aus, Hellgelb, Rosa, | _| H |
Wandfarbe |—| o Gateway 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
—IFarbton Ho ~100 | —I Hellgriin, Blau, Schultafel
Présentations-
Timer DNS 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
— Rot —IFarbséttigung Ho ~100 |
—|Projektor-ID |—| 00~99 | (i
—IVerstérkung HO ~100 | Ubernehmen
—|Testmuster Keine, RGB-Rampen, Farbbalken, Schrittbalken, Schachbrett, Horizontale Linien,
—IFarbton Ho ~100 | Vertikale Linien, Horizontale Rampe, Vertikale Rampe, WeiR, Gitter
—Griin —IFarbséttigung HO ~100
Installation Il / Erweitert /
Préasentations-Timer
—IVerstérkung HO ~100 |
Installation Il / Erweitert / OSD-
—|Timer |—| An, Aus | Menijeinstellung
—IFarbton Ho ~ 100|
—|Timerzeitraum|—| 1~60 | Meniiposition HMitte, Unten, Oben, Links, Rechts |
—Blau —IFarbséttigung HO ~100 |
Timer
riicksetzen Durchschein-Menii HO%, 25%, 50%, 75%, 100% |
—IVerstéirkung Ho ~100
Installation Il / Erweitert
Meniianzeige 10 ~ 20 |
—IFarbton HO ~ 100|
N Installation I / Erweitert / Peripherie-
osD T
Meniieinstellung Test
—Cyan —IFarbsEttigung Ho ~100 |
Peripherie-Test
. Fernbedienungstest
Verstarkung 0~100
Lampenstd.
zuriicksetzen
—IFarbton H0~100|
—|Energiesparmod. |—| An, Aus Tastentest
—Magenta —IFarbséttigung Ho ~100 |
_|Ve,s,5,kung H° 100 | USB Test(*3)
—|R3232 |—| RS232, Netzwerk(*2) | - -
ion Il / Erweitert /
—IFarbton Ho ~ 100| 3D
Netzwerk(*2)
—Gelb —IFarbséttigung HO ~100 |
ion Il / Status
—IVerstérkung HO ~100 |
3D-Sync-Invetr(*2)
—IRot Ho__ 100| Eingangsquelle
L—WeiRl —IFarbséttigung HO ~ 100|
Lampenstd.
—IVerstérkung Ho ~100 | ( Eco, Normal)(*1)
( Std. , Erhéhung) (*2)
Hinweis:

(*1) Nicht verfiigbar bei der D871/D873-Serie.
(*2) Nicht verfiigbar bei der D860/D861/D862-Serie.
(*3) Nicht verfiigbar bei der D860/D861-Serie.
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Bild-Menu

Driicken Sie auf die MENU-Taste um das OSD-Meni aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
<«» das Menii Bild aus. Driicken Sie zum Auf- und Abbewegen im MenU Bild auf die Pfeiltasten

A V. Mit den Tasten €4» konnen Sie den Wert fir eine Einstellung andern.

- | = |« || = || =
Bild Computer Video / Audio Installation | Installation Il

Anzeige-Modus Prasentation
Farbbrillanz 0
Helligkeit a0
Kontrast a0
Scharfe 16
Gamma PC
Erweitert -+ p
Ricksetzen -+ p

Rollen & w

Menu=Ende |

Menawahl 4 p

NR. BESCHREIBUNG
display mode (An- Driicken Sie zum Einstellen des Anzeige-Modus die Tasten </ ».
zeigemodus)
Farbbrillanz Driicken Sie zum Anpassen des BrilliantColor-Wertes die Tasten <« / ».
Egﬁm%ﬂng— Driicken Sie zum Anpassen der Bildschirmhelligkeit die Tasten <« / ».
contrast (Kontrast) Driicken Sie zum Anpassen des Bildschirmkontrasts die Tasten < / ».
Schirfe Driicken Sie zum Anpassen der Schérfe die Tasten <« / »
Gamma Driicken Sie zum Anpassen der Gammakorrektur des Bildschirms die Tasten < / ».
. Driicken Sie zum Aufrufen des Erweitert-Meniis <= (Enter) / ». Siehe Erweiterte Funk-
Erweitert . .
tionenauf Seite 25.
.. Driicken Sie zum Zuriicksetzen aller Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte <
Riicksetzen (Enter)/ b
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Erweiterte Funktionen

Driicken Sie zum Offnen des Bildschirmmeniis die Menu-Taste. Wahlen Sie mit « / » das Bild-
Meni. Wahlen Sie mit ¥ / A das Erweitert-MenU; driicken Sie dann Enter oder ». Mit den Tasten
V¥ / A bewegen Sie sich im Erweitert-Meni nach oben und unten.

. || (= || o] || £l || £

Bild Computer Video f Audio Installation | Installation |1
Erweitert
Farbraum Auto
Farbtemperatur Normal
Farbmanager 7y

Menu=Ende | Rollen & w

NR. BESCHREIBUNG
Farbraum Driicken Sie zum Anpassen des Farbraums die Tasten <« / B>,
Farbtemperatur Driicken Sie zum Anpassen der Farbtemperatur die Tasten < / P>,

Driicken Sie zum Aufrufen des Farbmanager-Meniis die Taste <= (Enter) / ». Auf Seite 26

Farbmanager . . .
& finden Sie weitere Informationen zum Farbmanager.
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Farbmanager

Rufen Sie mit <« (Enter) » das Farbmanager-Untermenu auf.

. || = | ] || & || £

Bild Computer Video / Audio Installation | Installation |1

Erweitert \ Farbmanager

Gran -+ p
Blau 'y
Cyan 'y
Magenta -+ p
Gelb -+
Weilk -/

Menu=Ende | Eintr. einst. «+1/) Rollen & w

NR. BESCHREIBUNG
Rot Zur Auswahl des Rot-Farbmanagers auswéhlen.
Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sittigung und Verstarkung die Tasten < / ».
Griin Zur Auswahl des Griin-Farbmanagers auswahlen.
Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sittigung und Verstarkung die Tasten </ ».
Blau Zur Auswahl des Blau-Farbmanagers auswéhlen.
Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sittigung und Verstarkung die Tasten < / ».
Cvan Zur Auswahl des Cyan-Farbmanagers auswéhlen.
Y Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sittigung und Verstarkung die Tasten < / ».
Magenta Zur Auswahl des Magenta-Farbmanagers auswihlen.
& Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sattigung und Verstarkung die Tasten <« / »>.
Gelb Zur Auswahl des Gelb-Farbmanagers auswéhlen.
Driicken Sie zum Anpassen von Farbton, Sattigung und Verstarkung die Tasten <« / P>
WeiB Zur Auswahl des Wei-Farbmanagers auswéhlen.
Driicken Sie zum Anpassen von Rot, Griin und Blau die Tasten <« / ».
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Computer-Menii

Driicken Sie auf die MENU-Taste um das OSD-Menii aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
<4 » das meni Computer aus. Driicken Sie zum Auf- und Abbewegen im Meni Computer auf die
Pfeiltasten A V. Mit den Tasten €4 » konnen Sie den Wert fir eine Einstellung andern.

O || (= ||« || Ecf || E5H

Bild Computer Video / Audio Installation | Installation 11
Horizontalposition 0
Vertikalposition 0
Frequenz 1]
Spurhaltung 1]
Autom. Bild )

Menu = Ende | Menowahl 4 p Rollen & v

NR. BESCHREIBUNG
Horizontalposition Passen Sie mit den Tasten <« / P die Anzeigeposition horizontal an (nach links oder rechts).
Vertikalposition Passen Sie mit den Tasten < / P die Anzeigeposition vertikal an (nach oben oder unten).
Frequenz Driicken Sie zum Anpassen des A/D-Abtasttakts die Tasten <« / »>.
Spurhaltung Driicken Sie zum Anpassen des A/D-Abtastpunkts die Tasten <« / .
Autom. Bild Mit (Enter) €=/ » konnen Sie Phase, Verfolgung, GroBe und Position automatisch anpassen.
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Video / Audio-Menii

Driicken Sie auf die MENU-Taste um das OSD-Menii aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
<P das Menu Video/Audio aus. Driicken Sie zum Auf- und Abbewegen im Ment Video/Audio auf
die Pfeiltasten A ¥. Mit den Tasten €4 » kdnnen Sie den Wert fiir eine Einstellung andern.

O | &= || «wd || A || e
Bild Computer Video f Audio || Installation | Installation 11

Video-AGC Aus
Saturation a0
Farbton a0
Film-Modus Aus
Video-Overscan Aus
Closed Captioning Aus
Audio )
Rucksetzen )

Menu = Ende | Menuwahl 4 p Rollen & v

NR. BESCHREIBUNG
. Driicken Sie zum De-/Aktivieren der automatischen Verstarkungsregelung der Videoquelle die
Video-AGC
Tasten €/ ».
Saturation Driicken Sie zum Anpassen der Sittigung des Videobildes die Tasten <« / »>.
Farbton Driicken Sie zum Anpassen des Farbtons die Tasten « / P
Film-Modus Driicken Sie zum Auswihlen eines anderen Filmmodus die Tasten <« / P>
Video-Overscan Driicken Sie zur De-/Aktivierung des Video-Overscan die Tasten « / ».
Closed Captioning Driicken Sie zur De-/Aktivierung der geschlossenen Untertitel die Tasten < / P>.
Audio Driicken Sie zum Aufrufen des 3D-Meniis <€ (Enter) / ». Siehe Audio auf Seite 29.
. Driicken Sie zum Zuriicksetzen aller Einstellungen auf die werkseitigen Standardwerte <=
Riicksetzen
(Enter) / ».
Hinweis:

Bei der Wiedergabe von Interlace-Video kénnen Stérungen auftreten. Sie kbnnen dieses Problem
beheben, indem Sie das Video / Audio-Menii aufrufen und die Funktion Film-Modus anpassen.
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Audio
Rufen <« Sie mit (Enter) / » das Audio-Unterment auf.

O || &= || «wd || 58 || £

Bild Computer Video f Audio || Installation | Installation 11
Audio
Lautst 4
Ton aus Aus

Menu=Ende | Rollen &

NR. BESCHREIBUNG
Lautstirke Driicken Sie zum Anpassen der Lautstirke die Tasten <« / ».
Ton aus Driicken Sie zum Ein-/Ausschalten des Lautsprechers die Tasten <« / ».
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Installation I-Menii

Driicken Sie auf die MENU-Taste um das OSD-Menii aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
<P das Menl Installation | aus. Driicken Sie zum Auf- und Abbewegen im MenU Installation | auf
die Pfeiltasten A ¥. Mit den Tasten €4 » kdnnen Sie den Wert fiir eine Einstellung andern.

O || &= || «fd || & || A
Bild Computer Wideo f Audio || Installation| Installation 11

Sprache Deutsch
Kein Bild ||
Projektion [F]
Aspektrate Fuallen
Trapezkorrektur 0
Digitalzoom 0
Erweitert )
Rucksetzen )

Menu = Ende | Menawahl 4 p Rollen & v

NR. BESCHREIBUNG
Sprache Waihlen Sie mit den Tasten </ P> eine andere Meniilokalisierung.
Kein Bild Waihlen Sie mit den Tasten <« / P eine andere Farbe der leeren Bildschirmanzeige.
Projektion Waihlen Sie mit den Tasten <« / P zwischen vier verschiedenen Projektionsmethoden:
Aspektrate Driicken Sie zum Anpassen des Seitenverhéltnisses die Tasten </ ».
Trapezkorrektur Driicken Sie zum Anpassen der Trapezkorrektur die Tasten </ ».
Digitalzoom Driicken Sie zum Anpassen des Digitalzoom-Meniis die Tasten < / ».
Erweitert Driick'en Sie zum Aufrufen des Erweitert-Meniis <= (Enter) / ®. Siehe Erweiterte Funktionen
auf Seite 33.
Riicksetzen Egecs;).d-' (Enter) / » to reset all settings to default values (expect Language and Security
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Erweiterte Funktionen

Driicken Sie zum Offnen des OSD-meniis die Menu-Taste. Wahlen Sie mit €4 » das Installation I-
Menl. Wahlen Sie mit A ¥ das Erweitert-Meni; driicken Sie dann Enter oder ». Mit den Tasten
A V bewegen Sie sich im Erweitert-Menl nach oben und unten. Mit «4» andern Sie die Werte der

Einstellungen.

[ =

Jal

eefl || eod

Menu=Ende |

NR.

Bild Computer YVideo / Audio || Installation | Installation Il
Erweitert
Sicherheitsschloss Aus
Wandfarbe Aus
Prasentations-Timer +7p
Projektor-ID 0o
Testmuster Keine

Rollen & v

BESCHREIBUNG

Sicherheitsschloss

Driicken Sie zum De-/Aktivieren des Sicherheitsschlosses die Tasten « / ».

Wandfarbe

Wihlen Sie mit den Tasten <« / P zwischen verschiedenen Wandfarben.

Prasentations-Timer .
Funktionen auf Seite 31.

Driicken Sie zum Aufrufen des Prisentation-Meniis <= (Enter) / . Siche Erweiterte

Projektor-ID 99 ein.

Stellen Sie mit den Cursortasten <« / P eine zweistellige Projektorkennung zwischen 00 und

Testmuster (*)

Waihlen Sie mit den Cursortasten < / P ein internes Testmuster.

\ Hinweis: (*) Nicht verfiigbar bei der D86-Serie.

Prasentations-Timer

Der Prasentations-Timer kann zur Unterstitzung der Zeiteinteilung wéahrend Prasentationen die

Prasentationsdauer auf der Leinwand anzeigen.

Rufen Sie mit <! (Enter) / » das Prasentations-Timer-Untermen( auf.

NR.

Timer

]

=

(=

=efl

ot

Bild Computer Wideo / Audio || Installation | Installation 11
Erweitert \ Prasentations-Timer
Timer Aus
Timerzeitraum 10
Timer rucksetzen -+ p

Rollen & v

Menu=Ende |

BESCHREIBUNG

Driicken Sie zum De-/Aktivieren des Prasentations-Timers die Tasten « / ».

Timerzeitraum

Driicken Sie zum Anpassen der Timer-Dauer die Tasten </ ».

Timer ricksetzen

Mit <« (Enter) / » setzen Sie den Zihler der
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Installation II-Menu

Driicken Sie auf die MENU-Taste um das OSD-Menii aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
<P das Menu Installation Il aus. Dricken Sie zum Auf- und Abbewegen im Menti Installation Il auf
die Pfeiltasten A V.

Bei der D86-Serie

Bei der D87-Serie

O || &= ||« || &t || &2 O | & ||« | A || &2
Bild Computer Video / Audio || Installation | Installation Il Bild Computer Video f Audio | | Installation | Installation |1
Autom. Quelle Aus Autom. Quelle Aus
Auto Aus (min) 0 Auto Aus (min) 1]
Autom._Einschaltung Aus Autom. Einschaltung Aus
Laftergeschwindigkeit Normal Laftergeschwindigkeit MNormal
Lampenmodus Normal Lampenmodus Erhohung
Erweitert -y Erweitert 'y
Werkseinstellung - p Werkseinstellung .y
Status -+ p Status -+ p
Menu=Ende | Mendwahl 4 p | Rollen & v e Menu=Ende | Menuwahl 4 p | Rollen & w | e
NR. BESCHREIBUNG

Autom. Quelle

Driicken Sie zum De-/Aktivieren der automatischen Quellenerkennung die Tasten </ ».

Auto Aus (min)

Mit den Tasten <« / » konnen Sie die Funktion zur automatischen Abschaltung der Lampe bei
Ausbleibendem Signal de-/aktivieren.

Autom. Einschaltung

Mit den Tasten <« / P kénnen Sie die Funktion zur automatischen Einschaltung bei Herstellung der
Stromversorgung de-/aktivieren.

Schalten Sie mit den Tasten <« / P zwischen den Liiftergeschwindigkeiten Normal und Hoch

Liiftergeschwindig- um.
keit Hinweis: Bei hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit und hochgelegenen Regionen
empfehlen wir die Auswahl der hohen Liiftergschwindigkeit.
Lampenmodus Wihlen Sie mit den Tasten < / » den gewiinschten Lampenmodus; dadurch kénnen Sie die
P Helligkeit der Lampe erhdhen oder zum Verldngern der Lampenbetriebslebenszeit verringern.
. Driicken Sie zum Aufrufen des Erweitert-Meniis <= (Enter) / ». Siehe Erweiterte Funktionen
Erweitert .
auf Seite 33.
. Driicken Sie zum Zuriicksetzen aller Elemente auf die werkseitigen Standardwerte die Taste
Werkseinstellung
<« (Enter) / » .
Status Driicken Sie zum Aufrufen des Status-Meniis <= (Enter) / ». Auf Seite 41 finden Sie weitere

Informationen zur Status.
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Erweiterte Funktionen

Driicken Sie auf die Taste Menu, um das OSD-Meni aufzurufen. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten

<« P das Menl Installation Il. Wahlen Sie mit den Tasten ¥ A das Menu Erweitert, und dricken Sie
auf Enter oder . Mit den Tasten ¥ A kdnnen Sie sich im Menul Erweitert auf und ab bewegen.
Drucken Sie auf die Tasten €4 », um die Werte fiir die Einstellungen zu andern.

NR.

OSD-
Meniieinstellung

O | &= ||« | et || &F
Bild Computer Video f Audio || Installation| Installation Il
Erweitert

0OSD-Menieinstellung -+
Peripherie-Test -+
Lampenstd. zurucksetzen -+
Energiesparmod. Aus
3D P
RS232 RS5232
Netzwerk b

Menu=Ende | Rollen 4w

BESCHREIBUNG

Driicken Sie zum Aufrufen des OSD-Einrichtungsmeniis Enter / ». Auf Seite 34 finden Sie
weitere Informationen zur OSD-Meniieinstellung.

Peripherie-Test

Driicken Sie zum Aufrufen des Meniis Peripherie-Test Enter / P. Auf Seite 34 finden Sie
weitere Informationen zur Peripherie-Test.

Lampenstd. Nach dem Ersetzen der Lampe sollte dieses Element zuriickgesetzt werden. Auf Seite 35

zuriicksetzen finden Sie weitere Informationen zum Lampenstd. zuriicksetzen.

Energiesparmod. Driicken Sie zum De-/Aktivieren des Energiesparmodus die Tasten <« / ».

3D Driicken Sie zum Aufrufen des 3D-Meniis <€ Enter / ». Auf Seite 35 finden Sie weitere
Informationen zum3D.

RS232 (*1) Waihlen Sie je nach Anschlussmethode des Projektors mit Hilfe der Tasten <« / » den RS232-
(extern) oder Netzwerkmodus (LAN).

" Driicken Sie zum Aufrufen des Netzwerk-Meniis <= (Enter) / ». Auf Seite 36 finden Sie

Netzwerk (*2) . .

weitere Informationen zur Netzwerk.
Hinweis:

(*1) Nicht verfligbar bei der D860/D861-Serie.
(*2) Nicht verfiigbar bei der D86-Serie.

Hinweis:

Zur Nutzung der 3D-Funktion miissen Sie zuerst die 3D-Wiedergabe im 3D-Menii an Ihrem DVD-
Gerét aktivieren.
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OSD-Mendieinstellung

O || (= || «fd || £ad || EsH

Bild Computer Video / Audio Installation | Installation Il

Erweitert Y OSD-Menueinstellung

Menuposition =Y
Durchschein-Mena 0%
Mendanzeige 15

Menu=Ende | Rollen 4w

NR. BESCHREIBUNG
Mentiposition Verschieben Sie das Bildschirmmenii mit den Tasten </ ».
Durchschein-Menii Wihlen Sie mit < / » die Transparenz des Bildschirmmeniis.
Meniianzeige Waihlen Sie mit den Tasten <« / P> die Zeitliberschreitung der Meniianzeige.

Peripherie-Test

O | = ||« || &t || &t

Bild Computer Video / Audio || Installation | Installation Il

Erweitert \ Peripherie-Test

Fernbedienungstest L s
Farbtest -+ p
Tastentest -l p
USB-Test -/p

Menu=Ende | Rollen & w

NR. BESCHREIBUNG

Fernbedienungstest Driicken Sie zum Testen der IR-Fernbedienung die Taste <= (Enter) / .

Farbtest Driicken Sie zum Auswihlen anderer Anzeigefarben die Taste <= (Enter) / »>.

Tastentest Driicken Sie zum Testen der Tasten am Bedienfeld < (Enter) / »>.

Driicken Sie zum Testen der USB-Verbindung mit einem angeschlossenen PC die Taste <

USB-Test (*) (Enter) / ».

\ Hinweis: (*) Nicht verfiigbar bei der D860/D861-Serie.
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Lampenstd. zurlicksetzen

O || &= || «Fd || £t || EsT

Bild Computer Video / Audio Installation | Installation 11

Erweitert \ Lampenstd. Zurucksetzen

Bitte Handbuch lesen...

Informationen zum Zurlicksetzen der Lampenbetriebszeit finden Sie im Abschnitt Lampe
zuriicksetzen auf Seite 44.

3D
O | &= ||« ] || e || st
Bild Computer Video f Audio || Installation| Installation Il
Erweitert \ 3D
3D Aus
3D-Sync-Invetr Aus
Menu=Ende | Rollen & w
NR. BESCHREIBUNG
3D Wihlen Sie mit €4 » zwischen Aus, DLP-Link und IR.
3D-Sync-Invert Driicken Sie zum Ein-/Ausschalten der 3D-Sync-Umkehrung <€ ».
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Netzwerk

O || (= || «fd || £ad || EsH

Bild Computer Video f Audio || Installation| Installation Il

Erweitert \ Netzwerk

Netzwerkstatus Yerbinden
DHCP Aus
IP-Adresse 2552552552565
Subnetzmaske 255255255255
Gateway 255255 255255
DNS 255.255.295.255
Ubernehmen -+

Menu=Ende | Rollen 4w

NR. BESCHREIBUNG

Netzwerkstatus Zeigt den Netzwerkverbindungsstatus an.

Driicken Sie zum Ein-/Ausschalten von DHCP « / ».

DHCP Hinweis: Wenn Sie DHCP deaktivieren, miissen Sie die Felder IP-Adresse, Subnetzmaske,
Gateway und DNS selbst ausfiillen.

IP-Adresse Geben Sie eine giiltige IP-Adresse ein, falls DHCP deaktiviert ist.
Subnetzmaske Geben Sie eine giiltige Subnetzmaske ein, falls DHCP deaktiviert ist.
Gateway Geben Sie eine giiltige Gateway-Adresse ein, falls DHCP deaktiviert ist.
DNS Geben Sie einen giiltigen DNS-Namen ein, falls DHCP deaktiviert ist.
Ubernehmen Driicken Sie zum Bestétigen der Einstellungen <= (Enter) / ».
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Zur Vereinfachung der Bedienung bietet der Projektor verschiedene Funktionen zur Netzwerk- und
Fernverwaltung.
Mit der LAN/RJ45-Funktion kénnen Sie den Projektor Uber ein Netzwerk beispielsweise wie folgt

verwalten: Ein-/Ausschaltung, Helligkeits- und Kontrasteinstellungen. Zudem stehen Statusinformationen
des Projektors zur Verfligung: Videoquelle, Ton (Stummschaltung) etc.

Proiektor (@)

(Ethe|rnet)

LAN_RJ45

2. Wabhlen Sie am PC (Notebook) Start — Systemsteuerung — Netzwerk verbindungen.

Adminisirator

’ Internet ___f My Documents
MSM Explorer

; c} My Recent Documents #
E-mail

ISk Expl 1
HAEs ,-J My Pictures

CEMM crvirnand Prompt __J| My Music
< E My Computer
é Internet Explorer L=

1 B’J Contral Panel
Paint
W @ Set Program Access and
: Defaulks
@ Tour Windows 5P e_; Connact Ta 5
é‘rl Gl Exmress |- Printers and Faxes
.-:.-.}"é Hyper Terminal 9_) Help and Support
'.) Search
All Programs — » =) Run....

Log OFf E Turn OFF Computer

=0
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3. Rechtsklicken Sie auf LAN-Verbindung und wahlen Eigenschaften.
File Edit View Favaorites Tools Adwe ”|L>Back ™ i :f

Address IQ Network Connections ﬂ ﬂ Go
LAN or High-Speed Internet

Disable
= A Status
(%, Repalr
{ il EEETEEEEEE—
== Bridge Connections

Create Shorbout
[DElete
Rename

Wizard

WA
| 39 .'h

E —_

Mew Connection Wizard  Metwark Setup Wizard

-_,! ‘iew ot change settings for this connection, such as adapter, protocel, or mac 7

4. Wabhlen Sie im Eigenschaften-Fenster die Allgemein-Registerkarte; klicken Sie dort auf
Internetprotokoll (TCP/IP).

5. Klicken Sie auf Eigenschaften.
2|

General | Advanced I

Connect using:

I B8 Broadcom Netxtreme 57xx Gigabit Cc Configure. . |

This connection uses the following items:

QoS Packet Scheduler |
% Network Monitor Driver

[0 Iteimet Protocol [TCP/P)
-
4| | B
Install... Wrinstall | Properties I

r~ Description

Transmission Control Protocol/Internet Pratocol. The default
wide area network protacol that provides communication
across diverse interconnected networks.

V' Show icon in notification area when connected
V¥ Notify me when this connection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Klicken Sie auf Folgende IP-Adresse verwenden; geben Sie die IP-Adresse und Subnetzmaske
ein; klicken Sie dann auf OK.

2l x
Genelall

*Y'ou can get |P sellings assigned automatically if your network supports
this capability. Dtherwise, vou need to ask your network administrator for
the appropriate [P settings.

£~ Dbtain an IP address automatically
—(% Use the follawing IP addiess:

1P addiess: 10 .10 .10

Subnet mask: I 250,260 .28 0
Drefault gateway: I .

£ [btain DG server address autamatically

—(® Usg the follawing DNG server addresses:

Prefened DNS server: I .
Altemnate DMS server: I .

Advanced... |
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7. Dricken Sie die Menu-Taste am Projektor.
8. Wahlen Sie Installation Il —Erweitert—Netzwerk.
9. Geben Sie unter Netzwerk Folgendes ein:
» DHCP: Aus
» IP-Adresse: 10.10.10.10
» Subnetzmaske: 255.255.255.0
» Gateway: 0.0.0.0
» DNS-Server: 0.0.0.0
10. Driicken Sie zum Bestatigen der Einstellungen < (Enter) / ».

Offnen Sie einen Webbrowser
(z. B. Microsoft Internet Explorer mit Adobe Flash Player 9.0 oder héher).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

E—
ST |&] http:j10.10.10.10/] 2|53 E3
.7 Favarites {& Navigation Canceled | | J i

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Geben Sie die IP-Adresse in die Adressleiste ein: 10.10.10.10.
12. Dricken Sie < (Enter) / ».

Der Projektor ist zur externen Verwaltung eingerichtet. Die LAN/RJ45-Funktion wird wie folgt
angezeigt.

SourcelList

henu A Auto

| Enter >

Elank v

=
@Hﬂl Expanzion Options
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Crestron Control

Frojector

User Passward

IF Address | Projector Mame | PJ01 || Usr Enahled
IF 1D | Location | RmMO1 Fassward
Control Port | Assigned To | Sir Confirmed
| Control Set | Set Usr Set
Metwork Config || DHCF Enahbled
IP Address |10.10.10.10 Admin Password
Subnet Mask | 255.255.255.0 L | Adrm Enabled
Default Gateway | 0.0.0.0 Psem
DKS Server | 0.0.0.0 Confirmed
Adm Set
Met Set
KATEGORIE NR. EINGABELANGE
IP-Adresse 14
Crestron-Steuerung [P-Kennung 3
Port 5
Projektorname 10
Projektor Standort 10
Zugewiesen zu 10
DHCEP (aktiviert) (nicht verfiigbar)
IP-Adresse 15
Netzwerkkonfiguration Subnetzmaske 15
Standard-Gateway 15
DNS-Server 15
Aktiviert (nicht verfiigbar)
Benutzerkennwort Neues Kennwort 15
Bestitigen 15
Aktiviert (nicht verfiigbar)
Administratorkennwort Neues Kennwort 15
Bestitigen 15

ln\/eitere Informationen finden Sie unter http://www.crestron.com.
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Werkseinstellung

Driicken Sie zum Aufwarts- / Abwartsbewegen im Installation II-Men( die Tasten A / ¥. Wahlen
Sie das Werkseinstellung-Untermen(; driicken Sie zum Zurticksetzen aller Menulelemente auf die
werkseitigen Standardwerte (mit Ausnahme von Sprache und Sicherheitsschloss) <« (Enter) / ».

O | &= |« ]| A || &8
Bild Computer Video / Audio Installation | Installation Il

Autom. Quelle Aus
Auto Aus [min) 0
Autom. Einschaltung Ausg
Luftergeschwindigkeit Normal
Lampenmodus MNormal
Erweitert +7p
Werkseinstellung -/ )
Status )

Menu = Ende | Eintr. einst. - Rollen v

Status

Dricken Sie zum Aufwarts- / Abwartsbewegen im Installation lI-Menii die Tasten A / ¥. Wahlen Sie
das Installation lI-Untermend; rufen Sie mit < (Enter) / » das StatusUntermend auf.

Bei der D86-Serie Bei der D87-Serie
S =S S A=
Bild Computer Video / Audio Installation | Installation |l Bild Computer Video / Audio || Installation | Installation Il
Status Status
Eingangsquelle Analog-RGB Eingangsquelle Analog-RGB
Videoinfo 1024 x 768 @ B0 Hz Videoinfo 1024 x 768 @ 60 Hz
Lampenstd. (Eco , Normal) 1] o Lampenstd. (Std. Erhohung) o 1}

NR. BESCHREIBUNG
Eingangsquelle Zeigt die aktivierte Quelle an.
S Zeigt die Aufldsung/Videoinformationen der RGB-Quelle und den Farbstandard der
Videoinfo .
Videoquelle an.
Zeigt die aktuelle Betriebszeit der Lampe an.
Lampenstd. Bei der D86-Serie: Trennung von Eco- und Normal-Zahler.

Bei der D87-Serie: Trennung von Std.- und Steigerung-Zihler.
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WARTUNG UND SICHERHEIT

Projektionslampe ersetzen

Die Projektionslampe sollte ersetzt werden, wenn sie durchbrennt. Verwenden Sie ein zertifiziertes
Ersatzteil; dies kdnnen Sie bei Ihrem 6rtlichen Fachhandler bestellen.

Wichtig:

a. Die Projektionslampe in diesem Produkt enthélt eine geringe Menge Quecksilber.
b. Entsorgen Sie dieses Produkt nicht mit dem Hausmdill.

c. Sie miissen dieses Produkt entsprechend den értlichen Richtlinien entsorgen.

Warnung:
Denken Sie daran, den Projektor mindestens 30 Minuten vor dem Auswechseln der Lampe
auszuschalten und den Netzstecker zu ziehen. Andernfalls kann es zu schweren Verbrennungen

kommen.

Achtung:
In seltenen Féllen kann die Lampe wéhrend eines normalen Betriebs durchbrennen und Glasstaub

oder -splitter (iber die Abluftéffnung auf der Riickseite ausgeworfen werden.

Sie diirfen Glasstaub oder -splitter nicht einatmen oder beriihren. Andernfalls kbénnten Sie sich
verletzen.

Bringen Sie Ihr Gesicht nie in den Bereich der Abluftéffnung, damit das Gas und die Lampensplitter
nicht Ihre Gesundheit beeintrédchtigen kénnen.

Wenn Sie die Lampe aus einem an der Decke montierten Projektor herausnehmen, achten Sie
darauf, dass sich niemand unter dem Projektor befindet. Glasbruchstiicke kénnten bei einer
durchgebrannten Lampe nach unten fallen.

WENN EINE LAMPE EXPLODIERT

Wenn eine Lampe explodiert, kbnnen sich Gas und Glassplitter im Projektor verteilen und lber die
Abliiftéffnung nach auBBen gelangen. Das Gas enthélt giftiges Quecksilber.

Offnen Sie Fenster und Tiiren zur Beliiftung.

Haben Sie das Gas eingeatment oder sind Lampensplitter in Ihre Augen oder den Mund gelangt,
ziehen Sie sofort einen Arzt hinzu.

1 . Losen Sie die Schraube an
der Lampenfachabdeckung.
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2.

Entfernen Sie die Abdeckung
des Lampenfachs.

Losen Sie die drei Schrauben
am Lampenmodul.

Ziehen Sie den Griff am
Modul nach oben.

Ziehen Sie das Modul am
Griff heraus.

Befolgen Sie zum Installieren
eines neuen Lampenmoduls
die Schritte 1 bis 5 in
umgekehrter Reihenfolge.
Richten Sie das
Lampenmodul bei der
Installation zur Vermeidung
von Schéden vorsichtig am
Anschluss aus.

Hinweis:Das Lampenmodul
muss sicher eingesteckt sein;
achten Sie vor dem
Befestigen der Schrauben
darauf, dass der
Lampenanschluss richtig
verbunden ist.
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Lampe zuriicksetzen

Nach dem Ersetzen der Lampe sollten Sie die Lampenbetriebszeit auf Null zuriicksetzen. Gehen Sie
dazu wie folgt vor:

1. Driicken Sie zum Offnen des [ {,% (Gl eod || st

Bildschirmmeniis die Menu-Taste. Bild Computer || Video / Audio || Installation| || Installation 1
Autom. Quelle Aus
Auto Aus (min) 1]
- . . Autom. Einschaltung Aus
2_ Wihlen Sie mit den Cursortasten « / s L
. . . uftergeschwindigkeit MNormal
» das Installation II-Menii. Wéhlen Lampenmodus N
Sie mit der Pfeiltaste die Option Erweitert )
Erweitert. Werkseinstellung )
Status -y

Menu = Ende I Eintr. einst. «+1/p Raollen & w

3_ Waihlen Sie mit den Tasten ¥ / A die @ {,Q @‘h_l @H ﬁl
Option Lampenstd. zuriicksetzen. Bild Computer _| | Video / Audio || Installation] | | Installation II
Erweitert
0SD-Mendeinstellung E P
Peripherie-Test +p
Energiesparmod. Aus
3D -y
RS232 RS232
Netzwerk +»

Menu=Ende | Rollen &%

4. Driicken Sie die Taste » oder Enter. @ {,% (ﬁh.' @r.l ﬁl
Bild Computer Video / Audio Installation | Installation 11
Eine Meldung erscheint. Erweitert \ Lampenstd. Zuricksetzen

5_ Driicken Sie zum Zuriicksetzen der
Lampenbetriebszeit die Tasten ¥V / A Bitte Handbuch lesen...
/ /.

6_ Mit der Menu-Taste kehren Sie zum

Installation II-Menii zuriick.
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Projektor reinigen
Entfernen Sie zur Sicherstellung eines stérungsfreien Betriebs Staub und Schmutz vom Projektor.

Warnung:
1. Denken Sie daran, den Projektor mindestens 30 Minuten vor dem Reinigen auszuschalten und

den Netzstecker zu ziehen. Andernfalls kann es zu schweren Verbrennungen kommen.
2. Verwenden Sie zur Reinigung nur ein leicht angefeuchtetes Tuch. Achten Sie darauf, dass kein
Wasser durch die Belliftungséffnungen in den Projektor eindringt.

3. Sollte bei der Reinigung eine geringe Menge Wasser in das Projektorinnere gelangen, lassen
Sie den Projektor vor der nédchsten Inbetriebnahme mehrere Stunden an einem gut beliifteten Ort
trocknen (Netzstecker nicht anschlief3en).

4. Lassen Sie den Projektor reparieren, falls eine grolRe Menge Wasser in das Projektorinnere
gelangt.

Objektiv reinigen
Sie kénnen in den meisten Fotofachgeschaften einen Objektivreiniger erwerben. Befolgen Sie zum
Reinigen des Projektorobjektivs die folgenden Anweisungen.
1. Tragen Sie eine geringe Menge des Objektivreinigers auf ein sauberes, weiches Tuch auf. (Bringen
Sie den Reiniger nicht direkt auf das Objektiv auf.)

2. Wischen Sie in Kreisbewegungen vorsichtig iiber das Objektiv.

Achtung:
1. Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungs- oder Lésungsmittel.

2. Achten Sie zur Vermeidung einer Verfarbung oder Verblassung darauf, dass der Reiniger nicht
auf das Projektorgehéduse gelangt.

Gehduse reinigen
Befolgen Sie zum Reinigen des Projektorgehauses die folgenden Anweisungen.
1. Wischen Sie Staub mit einem sauberen, leicht angefeuchteten Tuch ab.

2. Befeuchten Sie das Tuch mit warmem Wasser und einem milden Reinigungsmittel (z. B.
Spiilmittel); wischen Sie das Gehduse damit ab.
3. Spiilen Sie das Reinigungsmittel aus dem Tuch; wischen Sie dann noch einmal {iber den Projektor.

Achtung:
Verwenden Sie keine aggressiven Reinigungsmittel auf Alkoholbasis; andernfalls kann sich das

Gehéuse verfarben oder verblassen.
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Kensington®-Schloss & Sicherheitsleiste verwenden

Kensingt0n®—Schloss verwenden

Bei Angst vor Diebstahl konnen Sie den Projektor mit dem Kensington-Steckplatz und einem
Sicherheitskabel an einem festen Gegenstand anbringen.

— _O [®]

Hinweis:
Ei_nzgllheiten zum Kauf eines geeigneten Kensington-Sicherheitskabels erhalten Sie bei Ihrem
andler.

Das Sicherheitsschloss gehoért zu Kensingtons MicroSaver Security System. Bitte wenden Sie sich

bei jeglichen Fragen/Anmerkungen an: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403,
U.S.A. Tel: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Sicherheitsleiste verwenden

Zusatzlich zur Kennworteingabe und dem Kensington-Schloss hilft auch die Sicherheitsleiste beim
Schutz des Projektors vor Diebstahl. Beachten Sie das nachstehende Bild.

— 46—


http://www.kensington.com/

DL P-Projekor — Benutzerhandbuch

PROBLEMLOSUNG

Haufige Probleme und ihre Lésungen
Diese Anleitung bietet Tipps zur L6sung von Problemen, die beim Betrieb des Projektors auftreten
konnen. Sollten sich diese Probleme nicht beheben lassen, wenden Sie sich bitte an lhren Handler.

Haufig zeigt sich bei der Suche nach der Fehlerquelle, dass das Problem durch etwas so Simples wie
einen Wackelkontakt verursacht wurde. Prifen Sie vor dem Fortfahren mit problemspezifischen
Lésungen Folgendes.

e SchlieBen Sie zur Uberpriifung der Steckdose ein anderes elektrisches Gerét an.

o Stellen Sie sicher, dass der Projektor eingeschaltet ist.

o Achten Sie darauf, dass alle Kabel sicher angeschlossen sind.

o Stellen Sie sicher, dass das angeschlossene Gerét eingeschaltet ist.

o Stellen Sie sicher, dass sich der angeschlossene PC nicht im Ruhezustand befindet.

o Stellen Sie sicher, dass das angeschlossene Notebook auf ein externes Anzeigegerét
eingestellt ist.
(Dies wird am Notebook (iblicherweise mit Hilfe einer Fn-Tastenkombination erzielt).

Tipps zur Problemldsung

Befolgen Sie die Schritte der einzelnen problemspezifischen Abschnitte entsprechend der
empfohlenen Reihenfolge. Dadurch kénnen Sie das Problem méglicherweise schneller beseitigen.

Versuchen Sie, das Problem genau zu bestimmen; dadurch kénnen Sie den unndétigen Austausch
funktionsfahiger Komponenten vermeiden.

Wenn Sie beispielsweise die Batterien ersetzen und das Problem fortbesteht, sollten Sie die
Originalbatterien wieder einsetzen und mit dem nachsten Schritt fortfahren.

Machen Sie sich bei der Problemlésung Notizen zu den Schritten: Diese Informationen kénnen
hilfreich sein, wenn Sie sich an das technischen Kundencenter wenden.
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LED-Fehlermeldungen

BETRIEBS-LED LAMPEN-LED
FEHLERCODE-MELDUNGEN

(BLAU) (BLAU)

Bereitschaftsmodus Ein Aus
Systemstart Blinkt Aus
Uberhitzung 3 Aus
Thermosperre-Statusfehler 4 Aus
Lampenfehler Aus Ein
Abkiihlung Blinkt Aus
Lampentemperatur zu hoch 5 2

Gehiuse offen 7 Aus
Farbrad-Fehler 9 Aus

Bitte ziehen Sie bei Auftreten einer Betriebsstérung das Netzkabel ab und warten Sie eine (1) Minute,
bevor Sie den Projektor wieder einschalten. Falls die Betriebs- und Lampen-LEDs immer noch blinken
oder eine Situation auftritt, die oben nicht aufgelistet ist, wenden Sie sich bitte an Ihr Kundencenter.

Bildprobleme
Problem: Es erscheint kein Bild auf der Leinwand
1. Prufen Sie die Einstellungen an Ihrem Notebook oder Desktop-PC.
2. Schalten Sie alle Gerate aus und anschlieRend in der richtigen Reihenfolge wieder ein.
Problem: Das Bild ist verschwommen
1. Passen Sie den Fokus am Projektor an.
2. Dricken Sie die Auto-Taste auf der Fernbedienung.

3. Stellen Sie sicher, dass die Entfernung zwischen Projektor und Projektionsflache
innerhalb des angegebenen Bereichs liegt (10 Meter).

4. Achten Sie darauf, dass das Projektorobjektiv sauber ist.
Problem: Das Bild ist oben breiter als unten (Trapezverzerrung)

1. Platzieren Sie den Projektor so, dass er méglichst lotrecht zur Leinwand steht.

2. Korrigieren Sie den Effekt mit Hilfe der Keystone-Taste auf der Fernbedienung.
Problem: Das Bild ist umgekehrt

Prifen Sie im OSD-Meni Installation | die Einstellung bei Projektion.
Problem: Auf dem Bild sind Streifen zu sehen

1. Stellen Sie im OSD-Meni Computer die Werte fur Frequenz und Spurhaltung ein.

2. Prifen Sie, ob das Problem durch die Grafikkarte des angeschlossenen Computer
verursacht wird, indem Sie einen anderen Computer anschliel3en.

Problem: Das Bild wirkt flach; ohne Kontrast
Stellen Sie im OSD-Menu Bild den Kontrast ein.

Problem: Die Farbe des projizierten Bildes stimmt nicht mit der des eigentlichen Bildes
liberein

Andern Sie im OSD-Men( Bild den Wert fir Farbtemperatur und Gamma.
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Lampenprobleme
Problem: Der Projektor gibt kein Licht aus

1. Prifen Sie, ob das Netzkabel richtig angeschlossen ist.

2. Stellen Sie sicher, dass die Stromversorgung funktioniert, indem Sie ein anderes
elektrisches Gerat anschliel3en.

3. Starten Sie den Projektor in der richtigen Reihenfolge neu; prifen Sie, ob die Betriebs-
LED blau leuchtet.

4. Wenn Sie die Lampe vor Kurzem ersetzt haben, sollten Sie die Anschliisse Uberprifen.

5. Ersetzen Sie das Lampenmodul.

6. Setzen Sie die alte Lampe wieder im Projektor ein; lassen Sie das Geréat reparieren.
Problem: Die Lampe schaltet sich aus

1. Uberspannungen kénnen dazu fiihren, dass sich die Lampe ausschaltet. Ziehen Sie das
Netzkabel; schlielfen Sie es wieder an. Dricken Sie die Ein-/Austaste, sobald die
Betriebs-LED leuchtet.

2. Ersetzen Sie das Lampenmodul.
3. Setzen Sie die alte Lampe wieder im Projektor ein; lassen Sie das Geréat reparieren.

Fernbedienungsprobleme
Problem: Der Projektor reagiert nicht auf die Fernbedienung

1. Richten Sie die Fernbedienung auf den Fernbedienungssensor am Projektor.

2. Stellen Sie sicher, dass sich keine Hindernisse zwischen Fernbedienung und Sensor
befinden.

Schalten Sie die Fluoreszenzlampen im Zimmer aus.
Prifen Sie die Polaritat der Batterien.
Ersetzen Sie die Batterien.

o o h~w

Schalten Sie andere infrarotfahige Gerate in der Umgebung aus.
7. Lassen Sie die Fernbedinung reparieren.

Audioprobleme

Problem: Es wird kein Ton ausgegeben
1. Passen Sie die Lautstarke Uber die Fernbedienung an.
2. Passen Sie die Lautstarke der Audioquelle an.
3. Prifen Sie den Anschluss der Audiokabel.
4. Testen Sie die Audioausgabe der Quelle mit anderen Lautsprechern.
5. Lassen Sie den Projektor reparieren.
Problem: Der Ton ist verzerrt
1. Prufen Sie den Anschluss der Audiokabel.
2. Testen Sie die Audioausgabe der Quelle mit anderen Lautsprechern.
3. Lassen Sie den Projektor reparieren.

Projektor zur Reparatur einschicken

Lassen Sie den Projektor reparieren, falls das Problem fortbesteht. Packen Sie den Projektor in den
Originalkarton. Legen Sie eine Beschreibung des Problems sowie eine Liste zu den von lhnen
unternommenen Schritten beim Versuch der Problemlésung bei: Diese Informationen kénnen dem
Kundendienstpersonal behilflich sein. Ubergeben Sie den Projektor zur Reparatur an das
Fachgeschaft, in dem Sie ihn erworben haben.
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Haufig gestellte Fragen zu HDMI™

F. Worin liegt der Unterschied zwischen einem Standard-HDMITM-Kabel und einem
High-Speed-HDMITM-Kabel?

Vor Kurzem hat die HDMI™ Licensing, LLC Kabel bekannt gegeben, dass Kabel nach
Standard- und High-Speed-Spezifikationen getestet werden.

» Standard-HDMI™-Kabel (,Kategorie 1“) Gibertragen mit einer Frequenz von 75 MHz bzw. bei
einer Datenrate bis 2,25 GBit/s; dies entspricht einem 720p/1080i-Signal.

» High-Speed-HDMI™-Kabel (,Kategorie 2“) Ubertragen mit einer Frequenz von 340 MHz
bzw. bei einer Datenrate bis 10,2 GBit/s; dies ist die aktuell héchste verfligbare Bandbreite
Uber ein HDMI™-Kabel und kann erfolgreich 1080p-Signale verarbeiten, inklusive Signalen
mit erhdhter Farbtiefe und/oder Aktualisierungrate. Zudem kdénnen an High-Speed-Kabeln
Anzeigegerate mit hoherer Aufldsung angeschlossen werden, wie z. B. WQXGA-
Breitbildmonitore (Auflésung: 2560 x 1600).

F. Wie gehe ich vor, wenn ich HDMITM-Kabel mit einer Ldnge von mehr als 10 Metern
bendétige?

Es gibt viele HDMI™-Adapter, mit deren Hilfe Sie die effektive Reichweite von HDM™-Kabeln
deutlich Uber die typischen 10 Meter erweitern kénnen. Diese Unternehmen stellen eine
Vielzahl von Loésungen her, inklusive aktiver Kabel (d.h. in den Kabeln ist aktive Elektronik
integriert, welche das Kabelsignal steigert und dadurch die Reichweite verlangert), Repeater,
Verstarker sowie CAT5/6- und Glasfaserlésungen.

F. Woher weiB ich, ob es sich bei einem Kabel um ein HDMITM-zertifiziertes Kabel
handelt?

Alle HDMI™-Produkte miissen durch den Hersteller im Rahmen des HDMI™-Konformitatstests
zertifiziert werden. Es gibt jedoch Falle, bei denen Kabel das HDMI™-Logo tragen, jedoch
nicht ordnungsgemaR getestet wurden. Die HDMI™ Licensing, LLC arbeitet aktiv an der
Aufklarung dieser Falle, damit sichergestellt ist, dass die HDMI™-Marke angemessen auf dem
Markt genutzt wird. Wir empfehlen Kunden, ihre Kabel bei einer verlasslichen Quelle bzw.
von einem vertrauenswiirdigen Unternehmen zu erwerben.

Weitere Einzelheiten finden Sie unter http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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SPEZIFIKATIONEN

Spezifikationen

Modell D860 | D861 | D862

Display TI-DMD, 0,55 Zoll

Auflésung SVGA, 800 x 600 | XGA, 1024 x 768

Projektionsentfernung 1-10m

Projektionsflache 23" ~ 300" | 25.6” ~ 308"

Projektionsobjektiv Manueller Focus und Zoom

Zoomfaktor: 1,1-fach | 1,2-fach

Vertikale Keystone-
| Korrektur

+/- 40 Stufen

Projektionsmethode

Front, Rick, Desktop/Decke (Rick, Front)

Kompatibilitat

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac

SDTV/EDTV/ HDTV

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

Videostandards

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/IM/N/60), SECAM

H-Sync

15,30 — 90 kHz

V-Sync

43 -120 Hz

Sicherheitszertifizierung

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT, NOM, SASO, PSB

Betriebstemperatur

5-35°C

Abmessungen

285 mm (B) x 261 mm (T) x 130 mm (H)

WS-Eingabe

WS universal 100-240, typisch @ 110 V WS (100-240) /+-10 %

Stromverbrauch

250 W

Bereitschaft

<05W

Lampeneinstellungen

190 W (Normalbetrieb) / 160 W (Energiesparmodus)

Lautsprecher

2 W-Mono-Lautsprecher ‘ 10 W Monolautsprecher

1 VGA

1 Composite Video-Eingang

PC-Audioanschluss (3,5 mm) x 1

Eingédnge

Component (YPbPr,
Cinch x 3) x 1

- 1 S-Videoeingang

- HDMI x 2

Cinch-Stereo-Audio
(L/R) x 1

Ausginge

PC-Audioanschluss

1VGA (3,5mm) x 1

RS-232C

Daten-Ports

USB (nur zu Wartungsz-
wecken)

Sicherheit

Kensington-Schloss / Sicherheitsleiste

| Hinweis: Bei Fragen zu den Produktspezifikationen wenden Sie sich bitte an Ihren drtlichen Héndler.
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Modell

D871ST D873ST

Display
Auflésung

Projektionsentfernung

Projektionsflache

Projektionsobjektiv

Zoomfaktor:

Vertikale Keystone-
| Korrektur B

Projektionsmethode
Kompatibilitat
SDTV/EDTV/ HDTV
Videostandards
H-Sync

V-Sync
Sicherheitszertifizierung
Betriebstemperatur
Abmessungen
WS-Eingabe
Stromverbrauch

Bereitschaft
Lampeneinstellungen

Lautsprecher

Eingange

Ausginge

Daten-Ports

Sicherheit

TI-DMD, 0,55 Zoll

XGA, 1024 x 768

0,5-4m

41" ~ 328"

Manueller Fokus

+/- 40 Stufen

Front, Rick, Desktop/Decke (Rick, Front)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, Mac

480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15,30 — 90 kHz

43 -120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT, NOM, SASO, PSB

5-35°C

285 mm (B) x 261 mm (T) x 130 mm (H)

WS universal 100-240, typisch @ 110 V WS (100-240) /+-10 %

300 W

<05W

190 W (Normalbetrieb) / 160 W 240 W (Normalbetrieb) / 190 W
(Energiesparmodus) (Energiesparmodus)

10 W Monolautsprecher

1 VGA

1 Composite Video-Eingang

PC-Audioanschluss (3,5 mm) x 1

Component (YPbPr, Cinch x 3) x 1

1 S-Videoeingang

HDMI x 2

Cinch-Stereo-Audio (L/R) x 1

1 VGA

PC-Audioanschluss (3,5 mm) x 1

RS-232C

USB (nur zu Wartungszwecken)

RJ-45

Kensington-Schloss / Sicherheitsleiste

| Hinweis: Bei Fragen zu den Produktspezifikationen wenden Sie sich bitte an Ihren ortlichen Handler.
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Projektionsabstand vs. Projektionsgrofe

Bildhéhe

Projektionsdistanz

Tabelle mit Projektionsabstand und Grofie

D860/ D86ZA - ZE

PROJEKTIONSAB PROJEKTIONSAB

BILDDIAGONALE ~ BILDBREITE ~ BILDHOHE STAND ) ~ VERSATZ-A
(ZoLL) (ZoLL) (ZoLr) (Mm) (Mm) (Mm)
Von Bis

60 48 36 23531 2633,5 128,0

70 56 42 2745,2 3072,4 1494

72 57,6 43,2 2823,7 3160,2 153,6

80 64 48 3137,4 3511,3 170,7

84 67,2 50,4 3294,3 3686,9 179,2

90 72 54 3529,6 3950,2 192,0

96 76,8 57,6 3764,9 4213,6 204,8

100 80 60 3921,8 43891 213,4

120 96 72 4706,1 5266,9 256,0

135 108 81 5294 .4 5925,3 288,0

150 120 90 5882,6 6583,7 320,0

200 160 120 7843,5 8778,2 426,7
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D861/ D86AA — AE

PROJEKTIONSAB PROJEKTIONSAB

BILDDIAGONALE BILDBREITE BILDHOHE STAND STAND VERSATZ-A
(ZoLL) (ZoLL) (ZoLr) (mm) (Mm) (Mm)
Von Bis
60 48 36 1950,7 2340,9 128,0
70 56 42 2275,8 2731,0 149,4
72 57,6 43,2 2340,9 2809,0 153,6
80 64 48 2601,0 3121,2 170,7
84 67,2 50,4 2731,0 3277,2 179,2
90 72 54 2926,1 3511,3 192,0
96 76,8 57,6 3121,2 3745,4 204,8
100 80 60 3251,2 3901,4 213,4
120 96 72 3901,4 4681,7 256,0
135 108 81 4389, 1 5266,9 288,0
150 120 90 4876,8 5852,2 320,0
200 160 120 6502,4 7802,9 426,7

D862/ D86BA - BE

PROJEKTIONSAB  PROJEKTIONSAB
BILDDIAGONALE BILDBREITE BILDHOHE STAND STAND VERSATZ-A
(ZoLL) (ZoLL) (ZoLL) (Mm) (Mm)
Von Bis
60 48 36 1950,7 2340,9 128,0
70 56 42 2275,8 2731,0 1494
72 57,6 43,2 2340,9 2809,0 153,6
80 64 48 2601,0 3121,2 170,7
84 67,2 50,4 2731,0 3277,2 179,2
90 72 54 2926,1 3511,3 192,0
96 76,8 57,6 3121,2 3745,4 204.,8
100 80 60 3251,2 3901,4 213,4
120 96 72 3901,4 4681,7 256,0
135 108 81 4389,1 5266,9 288,0
150 120 90 4876,8 5852,2 320,0
200 160 120 6502,4 7802,9 426,7
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D871ST/D873ST/D87ASTA — ASTE

PROJEKTIONSAB
BILDDIAGONALE BILDBREITE BILDHOHE STAND VERSATZ-A
(ZoLL) (ZoLr) (ZoLL) (mm)
40 32 24 487,7 85,3
60 48 36 731,5 128,0
70 56 42 853,4 1494
72 57,6 43,2 877,8 153,6
80 64 48 975,4 170,7
84 67,2 50,4 1024,1 179,2
90 72 54 1097,3 192,0
96 76,8 57,6 1170,4 204,8
100 80 60 1219,2 2134
120 96 72 1463,0 256,0
135 108 81 1645,9 288,0
150 120 90 1828,8 320,0
200 160 120 24384 426,7
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Taktmodus-Tabelle

SIGNAL  AUFLOSUNG I-%;(S}\I{ZN)C VEEI‘SC C/(;I_VIVPI(]))S;(T)E Covroxext  RGB HDD;,,[II/TM
NTSC — 15,734 60,0 o) — — B
PAL/SECAM — 15,625 50,0 o) — — B
720 x 400 37,9 85,0 — — o) o)
640 x 480 31,5 60,0 — — o) o)
640 x 480 37,9 72,0 - - o) o)
640 x 480 37,5 75,0 — — o) o)
640 x 480 433 85,0 - - o) o)
800 x 600 35,2 56,0 - - o) o)
800 x 600 37,9 60,0 — — o) o)
800 x 600 48,1 72,0 - - o) o)
800 x 600 46,9 75,0 — — o) o)
800 x 600 53,7 85,0 — — o) o)
1024 x 768 484 60,0 - — o) o)
1024 x 768 56,5 70,0 - — o) o)
1024 x 768 60,0 75,0 - — o) o)
VESA 1024 x 768 68,7 85,0 - — o) o)
1280 x 800 49,7 59,8 — — o) o)
1280 x 800 62.8 74,9 — = o) o)
1280 x 800 71,6 84,8 — — o) o)
1280 x 1024 63,98 60,0 = — o) o)
1280 x 1024 79,98 75,0 — — o] o)
1280 x 1024 91,10 85,0 — — o) o)
1280 x 960 60,0 60,0 — — o] o)
1280 x 960 85,9 85,0 — — o) o)
1400 x 1050 65,3 60,0 - - o) o)
1440 x 900 70,6 75,0 - — o) o)
1440 x 900 55,6 60,0 - — o) o)
1600 x 1200 75,0 60,0 — — o) o)
Apple Mac 640 x 480 35,0 66,68 — — o) o)
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SIGNAL AUFLOSUNG H-SyYNC V-SYNC COMPOSITE S T— RGB DVI/
(kHz) (Hz) /S-VIDEO HDMI™
832 x 624 49,725 74,55 — — (0] (0]
1024 x 768 60,24 75,0 — — (0] (0]
1152 x 870 68,68 75.06 — — (0] (0]
480i 15,734 60,0 — (0] — (@)
SDTV
5761 15,625 50,0 — (0] — (@)
480p 31,469 60,0 — (0] — (0]
EDTV
576p 31,25 50,0 — (0] — (e)
720p 37,5 50,0 — (0] — (0]
720p 45,0 60,0 — (0] — (0]
1080i 33,8 60,0 — (0] — (@)
HDTV
1080i 28,1 50,0 — (0] — (0]
1080p 67,5 60,0 — (0] — (e)
1080p 56,3 50,0 — (0] — (0]

O: Frequenz unterstiitzt

—: Frequenz nicht unterstitzt
* . Anzeigbare Stufe
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Projektorabmessungen

[10,3%]

261,4 mm

285,0 mm
[11,22]
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RICHTLINIENKONFORMITAT

FCC-Hinweis

Diese Ausristung wurde getestet und als mit den Grenzwerten fiir Digitalgerate der Klasse B gemaf
Teil 15 der FCC-Regularien tbereinstimmend befunden. Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um
angemessenen Schutz gegen Stérungen beim Betrieb in kommerziellen Umgebungen zu
gewabhrleisten.

Diese Ausristung erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzenergie abstrahlen und kann - falls
nicht in Ubereinstimmung mit den Bedienungsanweisungen installiert und verwendet - Stérungen der
Funkkommunikation verursachen. Beim Betrieb dieses Gerates in Wohngebieten kann es zu
Stérungen kommen. In diesem Fall hat der Anwender die Stérungen in eigenverantwortlich zu
beseitigen.

Jegliche Anderungen oder Modifikationen, die nicht ausdriicklich von den fiir die Ubereinstimmung
verantwortlichen Parteien zugelassen sind, kdnnen die Berechtigung des Anwenders zum Betrieb
des Gerétes erldschen lassen.

Kanada
Dieses Digitalgerat der Klasse B erfiillt die Richtlinien der Canadian ICES-003.

Sicherheitszertifizierungen
FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, PCT, NOM, SASO, PSB.
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ANHANG /
RS-232C Protocol

RS232 Setting
Baud rate: 9600
Parity
check: None
Data bit: 8
Stop bit: 1
Flow Con-

None

trol

Minimum delay for next command: 1ms

Control Command Structure
P1 P2

P1 P2

Pin no. Name Pin no.
NC
RXD
TXD
NC
GND
NC
RTS
CTS
NC

OO NOO|AR|WIN|—~
O ONOO|RINW| —~
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Header code Command code |[Data code |End code
HEX Command Data 0Dh
ASCII A Command Data ICR|
Operation Command
Note:

XX=00-98, projector's ID, XX=99 is for all projectors
Return Result P=Pass / F=Fail
n: 0:Disable/1: Enable/Value(0~9999)

Command Group 00

ASCII Function Description Return Result
VXXS0001 Power On P/F
VXXS0002 Power Off P/F
VXXS0003 Resync P/F
VXXG0004 Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0005n Set Air filter timer n=0~999999 P/F
VXXG0005 Get Air filter timer n=0~999999 Pn/F
VXXS0006 System Reset P/F

0: Standby
VXXG0007 Get System Status 2:Operation Pn/F
3:Cooling
VXXG0008 Get F/W Version Pn/F
VXXG0009 Get Alter EMail Pn/F
VXXS0009n Set Alter Email N=XXXXXX @xxxX.Xxx.xx|P/F
Command Group 01
ASCII Function Description Return Value
VXXG0101 Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n Set Sharpness 0~31 P/F
0:Cold

VXXG0106 Get Color Temperature 1:Normal Pn/F
2:Warm
0:Cold

VXXS0106n Set Color Temperature 1:Normal P/F

2:Warm
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0:PC

1:MAC
VXXG0107 Get Gamma 2:Video Pn/F

3:Chart

4: B&W

0:PC

1:MAC
VXXS0107n Set Gamma 2:Video P/F

3:Chart

4: B&W

Command Group 02
ASCII Function Description Return Value

VXXS0201 Select RGB P/F
VXXS0202 Select RGB2 P/F
VXXS0203 Select DVI P/F
VXXS0204 Select Video P/F
VXXS0205 Select S-Video P/F
VXXS0206 Select HDMI P/F
VXXS0207 Select BNC P/F
VXXS0208 Select Component P/F
VXXS0209 Select HDMI 2 P/F

Return

1:RGB

2:RGB2

3:DVI

4:Video
VXXG0220 Get Current Source 5-S-Video Pn/F

6:HDMI

7:BNC

8:Component

9:HDMI 2

Command Group 03
ASCII Function Description Return Value

0: Fill

1:4:3
VXXG0301 Get Scaling 2:16:9 Pn/F

3 :Letter Box

4 :Native

0: Fill

1: 4:3
VXXS0301n Set Scaling 2:16:9 P/F

3 :Letter Box

4 :Native
VXXG0302 Blank Pn/F
VXXS0302n Blank P/F
VXXG0303 Auto Keystone On Pn/F
VXXS0303n Auto Keystone On P/F

—62-




DL P-Projekor — Benutzerhandbuch

VXXG0304 Freeze On Pn/F
VXXS0304n Freeze On P/F
VXXG0305 Volume n=0~8 Pn/F
VXXS0305n Volume n=0~8 P/F
VXXG0306 Treble n=0~16 Pn/F
VXXS0306n Treble n=0~16 P/F
VXXGO0307 Bass n=0~16 Pn/F
VXXS0307n Bass n=0~16 P/F

0:Front
VXXG0308  |Projection Mode ;fge?.r PN/F

:Ceiling

3:Rear+Ceiling

0:Front
VXXS0308n Projection Mode ;Ee_a_r P/F

:Ceiling

3:Rear+Ceiling
VXXG0309 Get vertical keystone value n=-40~40 Pn/F
VXXS0309n Set vertical keystone value n=-40~40 P/F
VXXG0311 Adjust the zoom n=-10~10 Pn/F
VXXS0311n Adjust the zoom n=-10~10 P/F

Command Group 04 (Remote Control)

ASCII Function Description Return Value
VXXS0401 UP arrow P/F
VXXS0402 DOWN arrow P/F
VXXS0403 LEFT arrow P/F
VXXS0404 RIGHT arrow P/F
VXXS0405 POWER P/F
VXXS0406 EXIT P/F
VXXS0407 INPUT P/F
VXXS0408 AUTO P/F
VXXS0409 KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 KEYSTONE- P/F
VXXS0411 MENU P/F
VXXS0412 STATUS P/F
VXXS0413 MUTE P/F
VXXS0414 ZOOM+ P/F
VXXS0415 ZOOM- P/F
VXXS0416 BLANK P/F
VXXS0417 FREEZE P/F
VXXS0418 VOLUME+ P/F
VXXS0419 VOLUME- P/F
VXXS0420 Enter P/F
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